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Objetivo

Mejorar el desarrollo de una clase magistral tradicional 
dentro del aula incorporando diferentes herramientas 
tecnológicas, haciendo la clase más interactiva y 
apetecida por los estudiantes.



Estrategias 
pedagógicas

Aprendizaje activo

Aprendizaje colaborativo

Uso de tecnología activa

Contextualización del aprendizaje

Diversificación de estrategias de evaluación



- Hardware: Celulares y computadoras
- Software: Aplicaciones de fácil 

manejo
Enfoque

Constructivista



Depósito de material 
en la plataforma 

pagada por la 
Institución

Evaluación de los 
conocimientos 

adquiridos de forma 
grupal a través de:

Evaluar los 
conocimientos 

adquiridos de forma 
individual a través de la 

ruleta montada en:

https://create.ka
hoot.it/details/39
0c1366-5dcf-
4ec9-9929-
00288c91eb6a

https://presente
r.ahaslides.com
/presentation/5
605566

Uso de IA para el 
desarrollo de trabajo final

https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://create.kahoot.it/details/390c1366-5dcf-4ec9-9929-00288c91eb6a
https://presenter.ahaslides.com/presentation/5605566
https://presenter.ahaslides.com/presentation/5605566
https://presenter.ahaslides.com/presentation/5605566
https://presenter.ahaslides.com/presentation/5605566


Repositorio elaborado

Acción de la ruleta:
https://youtu.be/hQY3r0cw8-w

Recurso completo:
PRESENTACIÓN GENIAL (genially.com)

https://view.genially.com/65dd0b8e98afcb0014753e29/presentation-presentacion-genial
https://view.genially.com/65dd0b8e98afcb0014753e29/presentation-presentacion-genial
https://view.genially.com/65dd0b8e98afcb0014753e29/presentation-presentacion-genial
https://view.genially.com/65dd0b8e98afcb0014753e29/presentation-presentacion-genial
https://view.genially.com/65dd0b8e98afcb0014753e29/presentation-presentacion-genial
https://view.genially.com/65dd0b8e98afcb0014753e29/presentation-presentacion-genial


Uso de ChatGPT en le 
generación de rúbrica de 

evaluación



Desafíos en la etapa previa

Poco uso

Desconocimiento 
de la tecnología

Falta de 
dispositivos

Fata de 
red de 

internet

Falla en las 
conexiones 

con los 
televisores
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